
Kelompok :

Judul Aplikasi :

Bulan

Hari Sen Sel Rab Kam Jum Sab Sen Sel Rab Kam Jum Sab Sen Sel Rab Kam Jum Sab Rab Kam Sab Sen Sel Rab Kam Jum

Tanggal 26 27 28 29 30 31 2 3 4 5 6 7 9 10 11 12 13 14 18 19 21 23 24 25 26 27

1 Survey Client dan Analisa Kebutuhan A 2 1 1

2 Membuat Flowchart Aplikasi A 1 1

3 Membuat Diagram ERD A 1 1

4 Membuat Prototype A 2 1 1

5 Presentasi prototype kepada client A 1 1

6 Revisi prototype (jika ada) A 1 1

7 Presentasi Prototype final A 1 1

8 Membuat struktur database sesuai ERD B 1 1

9 Membuat Branding Aplikasi (Ikon, Filosofi, dsb) A 2 1 1

10 Membuat Dashboard Aplikasi B 2 1 1

11 Membuat CRUD Role Admin B 2 1 1

12 Membuat CRUD Role User B 2 1 1

13 Membuat CRUD Role Owner B 2 1 1

14 Membuat Landing Page B 1 1

15 Melakukan Internal Testing AB 1 1

16 Melakukan debug (jika ada) B 2 1 1

17 Melakukan Final dan Online Testing di Server AB 1 1 1

18 Presentasi Aplikasi kepada Client AB 1 1

19 Membuat Laporan A 15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

20 Latihan Membuat Dashboard Aplikasi B 7 1 1 1 1 1 1 1 1 1

> Ringkasan Fase Keterangan

1 Analisa dan  Desain 7 hari Tim A > Survey dan Dokumen

2 Validasi Client 3 hari Tim B > Coding

3 Coding dan Implementasi 11 hari

4 Testing dan Debug 4 hari

5 Presentasi Akhir 1 hari

> Total 26 hari
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